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Nous créons du contenu ludique et 
différenciant à l’aide de notre 
méthodologie de gamification 
(mécaniques, pratiques terrain, 

livrables). Cette palette de 
compétences nous permet d’intervenir 

dans des contextes variés allant du 
team building aux jeux à haute valeur 

ajoutée

Contenu

Nous fournissons les solutions 
applicatives et le matériel 

technologique associé, 
notamment les tablettes 

tactiles.

Innovation

Nous proposons des ressources 
qualifiées pour : 

1) Bien définir le besoin 
2) Mettre en œuvre le projet 
3) Animer la session de jeu

Humain







https://www.linkedin.com/in/martintissier/
https://www.linkedin.com/in/gtostivint/
https://www.linkedin.com/in/stephane-tourigny/
https://www.linkedin.com/in/robin-yvernat-62623344/

